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Snjékarlinn

Saga um strak sem byr til snjokarl og snjokarinn bidur hann ad fljiga med sér til
fiarlaegs lands til ad gefa veikum stréak leikféng. I lokin brédnar svo snjokarlinn...

Sdgutextinn hentar i sex heimspekitima. Kennsluleidbeiningarnar eru i sjo lidum pad
er ad segja meginatridi hvers textabuts eru dregin fram og unnid med pau frekar en
einstok ord. Tilvalid er ad blanda saman hefdbundnum og éhefdbundum timum, til
deemis bjéda hverju barni ad teikna sinn snjokarl eftir lesturinn og & medan pau
teikna er heegt ad spjalla til deemis um lid eitt.

1. Spurningar og vangaveltur um
gerd, steerd, eiginleika og hlutverk snjokarla.

Daemi um spurningar:

e Ur hverju eru snjokarlar?
Hverjir bua pa til?
Hvar eiga snjokarlar heima?
Verdur snjokorlum kalt?
Eru til heitir snjokarlar?

Mamma segir ad snjokarlinum verdi ekki kalt ef Hermann er duglegur ad leika sér vio
hann.
e Passar pad?
Snjokarlar purfa...?
Snjékarlar eru til vegna pess ad...?
Ef snjékarlar veeru ekki til, hvad pa?
Hvad geta snjokarlar?

2) Spurningar og vangaveltur er varda skirn, nafnagift, heiti og
hvernig madur pekkir hluti og folk i sundur.

Daemi um spurningar:

Hermann segir ad mamma hans muni pekkja pa i sundur p6 peir heiti sama nafni,
e passar pad?

Vid pekkjum blad og penna i sundur med pvi ad...?

Vid pekkjum 6nd og svan i sundur af pvi ad...?

Vid pekkjum disk og glas i sundur vegna pess ad...?

Hver segir ad selur sé selur en ekki strakur?
Hver skirir dyr?
Hver skirir hluti?
e Hver skirir born og folk?
Hvad heiti €g mérgum n6fnum eda heitum? (Jona, leikskélakennari, mamma,
kona...) Hvad er ég annad en Jéna?




Daemi

3) Spurningar um undrun, ad vera hissa og 6trulega hluti
eins og talandi snjokarl.

um spurningar:

Hvernig er madur undrandi?

Synid mér?

Yfir hverju undrast madur?

A hverju getur madur ordi® hissa?

Ef madur mundi aldrei vera hissa eda undrandi hvad pa?
Getur snjokarl talad?

Hermann sagadi: Kanntu ad tala — ja pa bjést mig til,

passar pad?

Hvad kunnum vid?

Purfum vid ad leera til ad kunna?

Purfum vid ad leera ad tala?

Hvad parf madur til ad tala?

parf madur ad vera lifandi til ad leera ad tala?
Purfum vid ad leera ad vera til?

Geeti snjokarl leert ad vera krakki?

Hvernig pa?

4) Spurningar og vangaveltur vardandi veikindi.

um spurningar:

Af hverju var strakurinn veikur, hvad haldio pid?

Hvernig var hann veikur ef hann gat ekki gengid?

Hvar?

Hvad getum vid gert til pess ad hann haetti ad vera veikur?
Er alltaf sorglegt ad vera veikur?

Atti strakurinn bagt?

5) Spurningar og vangaveltur um utlond og o6frid.

um spurningar:

Eru til moérg 16nd?

Er til sevintyraland?

Er til einn heimur eda margir heimar?
Pekkid pid einhver atlénd?

Er haettulegt ad bua i utlondum?

Er heettulegt ad bda & islandi ?

En & Akureyri?



Eru til 16nd sem o6fridur/strid rikir i?
Hvad er ofridur?

Finna allir til?

Finna allir krakkar til?

Finna steinar til ef sparkad er i pa?

6) Spurningar og vangaveltur er varda hjalpsemi, hjalpa peim sem

Daemi
[ ]
[ ]
[ ]

minna mega sin.

um spurningar:

Er 6sanngjarnt ad sum born eigi meira dét en dnnur?

Finnst ykkur pad i lagi ad sumir eigi meira en adrir?

Hvad gaf Hermann veika straknum i 6fridarlandinu?

Hvers vegna haldid pid ad hann hafi gefid brunabilinn, flugvélina og Depil og
svo stigvélin og vettlingana?

Haldid pid ad Hermann hafi hjalpad strdknum ad leeknast?

Hvernig pa? Med pvi ad gefa dotid?

7) Spurningar og vangaveltur i lokin.

um spurningar:

Getur snjokarl daid? Hvert fer hann?

Getur eldur daid? Hvert fer hann? Hvad verdur um hann?...
Getur ljosio daio? Hvert fer pad? Hvadan kemur lj6sio?

Getur myrkrid déio? Hvert fer pad? Hvadan kemur myrkrid? Er haegt ad
kveikja a myrkrinu?

Getur folk daid? Hvert fer pad?...

Er sagan i alvorunni? Er sagan platsaga?

Hvad er i alvérunni? Hvad er i plati? Erud pid viss? Hvernig pa?
Eru stélar til i alvérunni?

Er tonlist til i alvorunni?

Er Andrés Ond til i alvérunni?

Er atlond til i alvorunni?

En heimurinn?

En vio? Hvernig veit ég pad?

Hvernig fannst ykkur pessi saga?

Hvad gerdi hana pannig?

Hverju mundud pid vilja breyta i s6gunni?



Ohefdbundin heimspekivinna med Snjokarlinum:
(Skapa samraedur ut fra pessum verkefnum.)

Hvert barn byr til ad minnsta kosti halfsmeters snjokarl & maskinupappir, malar
hann hvitan, setur & hann augu, nef, munn og télur og sidan glimmer a utlinur
hans. Bornin skira snjokarlana og hengja upp.

Hopurinn byr til risa snjokarl og spjallar & medan, malar hann og limir
upprulladan alpappir & utlinur hans. Teikna sidan andlit & hann.

Teikna eitthvad sem enginn a!

Teikna ferlid og breytingarnar & snjokarlinum. Snjokorn — Snjdbolti — Snjokualur
— Snjokarl — Lifandi madur — Slydda — Vatn...

Teikna eitthvad sem breytist til deemis Frae — Blom — Visnad blom — mold. Med
6drum oroum, teikna breytingar og reeda um paer. Reeda sidan hvad getur
breyst.

Leika breytingar: Snjér — Snjokarl — Vatn . Frae — BIom — Visnad blom — Mold.

Teikna snjokarla & A4 karton og fylla upp i pa med marglitum
kreppappirskalum.

Fara Ut og bua til snjokarla, spreyja snjokarla a glugga med snjéspreyi, byggja
snjékarla med einingarkubbum, gera snjékarla Gr blodrum. Umraeda: Hvad er
pad sem gerir snjokarl ad snjokarli?

Edlisfreedi: Meela snjéinn og braeda hann — athuga magnid — breyta vatninu
svo i gufu...




Bangsinn

Jélasaga um bangsa sem parf ad dudsa einn uppa haalofti a medan heimilisfolkid
syngur og dansar i kringum jolatréd. Tofradis gefur honum maétt til pess ad tala og
hreyfa sig einu sinni & ari en pann matt mun hann missa pegar hann eignast vin a ny.
Aslaug finnur hann og dustar af honum rykid — dramatisk saga um vaentumpykiju.

Sogutextinn hentar i fimm heimspekitima. Kennsluleidbeiningarnar eru i fimm
lidum pad er ad segja meginatridi hvers textabuts eru dregin fram og unnid

med meginatridin frekar en einstdk ord eda hugtok.

1) Spurningar og vangaveltur um
einmannaleika og ad skilja dtundan.

Deemi ar sdgutextanum:
Einmana

Hraeddur vid myrkur
Tunglid eini vinur hans
Sérstaklega erfid
Saknadi

Hann reyndi

Hugsa

Grét

2) Spurningar og vangaveltur um
heefileika og toframatt.

Daemi ur sdgutextanum: Ylja sér vid

e Tofradis

e Heefileika

e bykja veent um
e Gjof

e Dapur

3) Spurningar og vangaveltur
fallegt og ljott.

Daemi ur ségutextanum:
e Gefa einhverjum gaum
e Hvad er ad dusa?

e Tunglid reyndi
[ ]

Aslaugu fannst hann fallegur en mémmu slitinn og lj6tur, hvernig pa?



4) Spurningar og vangaveltur um
veent um pykju og ad bjarga.

Deaemi ur ségutextanum:
e Aslaug fékk sinu framgengt, hvernig pa?
e Af hverju grét bangsi? Getur bangsi gréatio?
e Af hverju var Aslaug svo g6d vid hann?
e Bangsi eetlar alltaf ad vera gédur vid Aslaugu, hvers vegna?
e parf madur ad vera lifandi til ad geta talad?
¢ En hvers vegna eru til bangsar?
e Af hverju eiga flest 6ll born bangsa?
e Hvad mundi gerast ef bangsar veeru ekki til?

5) Spurningar og vangaveltur
leyndarmal.

Daemi Uur ségutextanum:

Hvad er leyndarmal

Geta margir att sama leyndarmalid
Eru 6ll leyndarmél g6a?

Hvad er godur vinur’

Skilur vinur bangsa aldrei eftir einan?

Ohefdbundin heimspekivinna med Bangsanum:
(Skapa samraedur ut fra pessum verkefnum.)

Hvert barn byr til ad minnsta kosti halfsmeters bangsa a maskinupappir, malar
hann, setur a hann augu, nef, munn og slaufu og sidan glimmer a utlinur hans.

Synum heefileika okkar...

Klippum Ur kartoni ut téfradis med sprota og veengi. Skreytum disina med
glimmerpennum eda setjum hana i fét med andlitslitum. Heftum og latum
standa.

Teiknum eitthvad fallegt og eitthvad ljott.

Baum til leyndarmalakistu, setjum myndir ofan i hana, skrifum eitthvad,
hvislum ofan i hana og svo framvegis.

Koma med bangsan sinn og syna hépnum.



