SKOLABRAGUR
— Svona gerum vid i Lundarseli en pé stundum meiri kréfur og stundum minni kréfur.

Moéttakan:

Taka a méti 6llum bérnum hlylega og segja gdédan daginn, vanda mottéku sama a hvad tima dagsins pad er.
Bornin sndia myndinni sinni vid & peim deildum sem svoleidis er.

Mikill gratur er ,.fjarlegdur” fra hinum bornunum, eda raeda vid foreldra hvernig pau vilji teekla erfidar
kvedjustundir. Pad er gott ad eefa med bérnunum pad ad koma, sja félagsfeernisdgu.

Fram ad morgunmat ma bjéda uppa rélegan leik.

sj& mottoku-verkferill hér nedast i skjalinu

Morgunmatur:

Bornin bjarga sér sjalf eftir bestu getu.

parf ekki ad klara matinn en smakka sma.

Nokkur born taka ekki lysi — pa er pad bara pannig.

Minnka bidtima, bjéda uppa ad skoda beaekur milli morgunmats og samveru. pa parf starfsfolk ad kenna
bérnunum hvernig & ad fara med baekurnar, syna peim, segja peim og &fa.

Bornin leera ad pakka fyrir matinn.

Samveru og s6ngstundir i bland:

[ samveru er oft bein fredsla en lika god stund til ad hnoda hopinn saman i byrjun dags, pa lika g6d stund til
ad segja 6llum hépnum hvad er i veendum yfir daginn. Mjdg gott er ad segja bérnunum hvad vid stlumst til
af peim, t.d. byrja samverustund a pvi ad segja ,,i samveru i dag &tlum vid ad hlusta & vedurfraedinginn og
pakka honum svo vel fyrir. Svo a&tlum vid ad hafa hendur og fetur hja okkur, lata neesta barn i fridi og
hlusta &8 medan ég les pessa bok sem heitir.

Bornin eiga fost seeti til ad skapa rd. (huga ad hdpasteerd og seetaskipan)

Samverustjorinn parf ad vera undirbuinn t.d. akveda hvad hann etlar ad gera, kynna okkur bakurnar, reda
innihaldid svo sem kynjadjafnrétti.

Svo ma gera ymislegt i samveru til deemis skoda og leera um dagana, haegt ad hafa stort dagatal og merkja
inn & og svo man pri. Muna eftir allskonar leikjum eins og hver er undir teppinu og muna eftir
skemmtilegum pulum og visum. Adalatridid er ad hafa gaman saman og lera i leidinni. Vid viljum ad
andramsloftid sé 1étt og skemmtilegt i samverustund. Samverustundin er svona 15 minutur i mesta lagi i 20
minutur.

Akveda saman sem skali sénglog fyrir jolin, fyrir porrann og dskudag. Notum fjélbreytileg 16g og stundum
myndir til ad stydja vid eda tdkn med tali og héfum gaman saman.

Pdstkassinn okkar skodadur - | postkassann koma bréf fra foreldrum, okkur eda bérnunum (pa mynd med
texta eda staf eda nafni)

Leiktimi er alla daga.

I leiktima er nam og gledi, vinétta og samskipti.

pa velja bornin alveg sjalf vini og leikfong - ganga lika sjalf fra, ganga fra sinu med undantekningum po.
Leikurinn er ndm, hér skiptir sa fullordni miklu mali. Muna ad leidbeina med mykt og hlyju, svo og med
opnum spurningum og leikgledi.

ATH. Leikurinn er lifstjaning barns, mikilveegasta nams- og proskaleid barnsins. Leikur er hornsteinn
leikskolastarfsins og lifstjaning og gledigjafi barns. Frjals og sjalfsprottinn leikur er hid edlilega
tjaningarform barns. 1 leik leerir barn margt sem engin getur kennt pvi. I leik felst pvi mikid sjalfsnam,
honum fylgir baedi gaman og alvara. Reynsla barns endurspeglast i leiknum. Til pess ad leikurinn geti proast
og eflst parf barn upplifun, hugmyndaflug og efnivid. Sjalfsprottinn leikur greinist fra 6dru atferli i pvi ad
hann er skapandi og barnid stjérnar honum sjalft. Af leik sprettur ny pekking, nyjar tilfinningar, nyjar
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athafnir og leikni. I leik tjair barn tilfinningar sinar og faer Utras fyrir paer. Skdpunarporf og hugmyndaflug
birtist i leikjum pess. I leik leerist bérnum naudsyn pess ad vinna saman og taka tillit hvert til annars. I leik
leerir barn samskiptareglur og ad virda rétt annarra. Skipulag og banadur leikskéla & ad orva leik barna,
frumkveedi peirra og virkni. Margir samofnir peettir hafa ahrif & leik barna i leikskola; samsetning
barnahdpsins og innbyrdis tengsl barna, leikskilyrdi og efnividur innanhdss og utan. Lysing og hljomburdur
i leikskola hefur mikil ahrif & leik og lidan barna. Hlylegt umhverfi studlar ad r6 i samskiptum barna en
ofhladnar leikstofur geta skapad 6roa. Heett er vid ad snautt og tilbreytingarlitid umhverfi sé hvorki vekjandi
né proskaveenlegt. Skipulag og umhverfi leikskéla hefur ahrif & leik barna og getur stutt vid leikinn en einnig
verkad hamlandi. Umhverfid er stundum kallad pridji uppalandinn i leikskola, nest barnahépnum og
leikskdlakennara. Bornin purfa tima til ad skipuleggja og setja upp leikinn og pau purfa samfelldan tima til
ad proa leik sinn og dypka. Leik skal pvi etladur godur og samfelldur timi i dagskipulagi leikskola. Born
burfa vandadan og fjolbreytilegan leikfangakost og margvislegan efnivid til skapandi starfa. Leikbunad allan
ber ad velja i samraemi vid proska barna.

Kennum bérnunum ad endast adeins i leik en muna eftir flaedi og gledi.

Best er ad hafa allan efnivid og leikefni/dét adgengilegt bornunum.

Allt i bodi alltaf t.d. einingarkubbar snGa fram og svo framvegis hja peim eldri.

Notum 6ll sveedi leikskolans til ad skapa frid og r6. Notum lika visindasmidjuna i kjallaranum.

Einingakubbar er opinn efnividurinn og purfa bornin ad nota imyndunaraflid vid leik med kubbana. beir
bjoda upp a 6endanlega moguleika i byggingum. Bornin &fast i rokhugsun og sterdfraedilegum skilningi,
félagsproski eflist i formi samskipta og samvinnu. Starfsmenn eru patttakendur i leiknum & forsendum
barnanna. Pad pydir ad starfsmenn skipta sér ekki af leiknum og gefa ekki bornunum hugmyndir eda lausnir
i leiknum. Hlutverk starfsmanna er ad taka patt, fylgjast med og gripa inn i ef porf gerist.
Umgengnisreglur med einingakubbana:

Kubbabyggingar eiga ad vera & teppi eda & mottu (vegna havada)

Bygging méa haest vera eins ha og barnid er

Kubbana & adeins ad nota til byggingar

pad méa ekki lemja félagana med kubbunum

pad mé ekki henda kubbunum fra sér

pad méa ekki lemja i golf eda hisgdgn med kubbunum

Starfsmadur alltaf til taks, hvetur pau til leiks, fylgist med og gripur inn i ef parf.

Ga6aur timi til fragangs; virkja oll bérn i fragangi.

Pegar opid er a milli deilda pa mega bornin fara milli deilda i hasinu og leika sér. Minna bdrnin 4 ad ganga a
gongunum © EKKi leikfimi inn & sal pegar er opid & milli deilda, ekki heldur seinni partinn. Bangsi, Kria eda
Kisa funda & medan opid er milli deilda og Lundi passar pa deild. Einn starfsmadur af deild er inn a sal.
Lundadeild fundar & Utiverutima og pa passa hinar deildirnar.

Avextir
Einn starfsmadur graejar — avaxtatimi a alls ekki ad trufla leikinn.

Muna
Vanda sig vid allar skiptistundir ... ekki hafa bidtima og ekki reka of mikid a eftir bornunum .... t.d. 8 born i
einu i fataherbergi, 8 born inn i einu og svo framvegis.

Hdépastarf:

bad eru til 4etlanir um hvad 2.3.4 og 5 4ra eiga ad gera og leera i hopastarfi — Argangatengt unnid & haustin.
Adalnamskrain og skolanamskrain okkar segir lika til um hvad & ad gera i hopastarfi, hvad a ad lera.

I hopastarfi eru 61l svaedi hussins notud og ef pad er gott vedur pa er farid Gt med hopastarfsvinnuna.



I hopastarfsvinnu er upphaf (eins og ad klappa taktinn i nafninu sinu), midja (leerdéomur) og endir (syngja vid
erum vinir eda spyrja hvad leerdum vid i dag).
Hopastarfsvinna er alltaf skapandi og pvi ekki i bodi skapalon né kennarafondur!

SMT reglur skolans i skipulégdum stundum eru = Gladir spekingar fara eftir fyrirmalum, nota inniréddina
og hafa hendur og feetur hja sér. Gladir spekingar taka virkan patt og gera sitt besta, hlusta a pann sem hefur
ordid og bida polinmadir eftir ad rodin komi ad peim.

Hreinleeti

Born profa ad pissa adur en farid er i Gtiveru, vettvangsferdir og fyrir hadegismat. Bleyjubdrn eru hvott til
salernisferda i samradi vid foreldra. starfsmenn skipta & bleyjubérnum eftir Gtiveru f.h. og milli 15 og 16 e.h.
(og eftir porfum) Bérnin gefa hvort 6dru naedi & salerninu, Bornin pvo alltaf hendur eftir salernisferdir. Eins
bvo bornin hendur fyrir mat og stundum eftir mat. P4 fa bornin kluta til ad pvo andlit/munn eftir matartima.
SMT reglur = Gladir spekingar bjarga sér etir bestu getu, pvo sér og gefa 6drum nadi.

Fataherbergi og Gtiveran:

Helst ekki fara Gt fyrr en 8 born eru kleedd og tilbuin. (best ad setja 8 born i einu fram i fataherbergi)

Baornin Kleeda sig sjalf eftir bestu getu og eftir tilldigum a merkispjalds-bordanum

Pekkja reglur i gardinum, sem hanga & Utihurdinni, segja bérnunum reglulega fra peim.

Nyta Gtiveruna uppeldislega (leika med, fylgjast med leik og vinabéndum barnanna)

boérn geta fengid ad fara sidust Ut og fyrst inn ef um pad er bedid.

I ativerunni eru dryggissvaedaskiptingar sem starfsmenn purfa ad kynna sér vel, pad rdlla vaktir & milli &
sveda 1, 2, og 3. Allar deildir eiga skipulag vardandi sveedi og 0ryggi i Gtiveru.

Ef bornin purfa vatnssopa eda ad pissa pa opnum vid ad sjalfsogdu hurdina fyrir pau.

SMT reglur i fataherberginu = Gladir spekingar fara eftir fyrirmalum Gladir spekingar nota inniréddina.
Gladir spekingar hafa hendur og feetur hja sér. Gladir spekingar kleeda sig sjalfir eftir vedri. Gladir spekingar
hjalpast ad.

Vettvangsferair:

I vettvangsferdum er freedsla og gledi

Allir eru i endurskinsvestum. Hvert er farid er akvedid rétt fyrir vinnslu & dagatalinu/hver deild fyrir sig. [
vettvangsferdum leidast bornin oftast tvd og tvo og passa hvort annad .

SMT reglur =

pjonasystem i hadeginu:

Leggja & bord med pjéni og pjonum.

Pjonninn segir hvad er i matinn meé-takn-med-talt og velur svo hvernig hann bydur bérnunum i satin sin.
(t.d. litaval) Muna a0 nota pessa stund sem kennslustund ,,hvad eru margir stélar og hvad parf pa marga
gaffla®

Pvo hendur/hreinleati

Héadegismatur:

Bornin smakka allan mat innan skynsemismarka. Bornin mega 6ll fa einn avaxtabita hvort sem pau klara
matinn eda ekki. Bornin skammta sér sjalf eftir bestu getu, purfa ekki ad klara af disknum, matsatridi. Eldri
bornin ganga sjalf fra diskunum og skafa af peim matarleyfar. Bérnin pakka fyrir matinn.

SMT reglur = nota bordsidi



Hvild

Slokun/bornin hlusta & avintyri eda rolega tonlist i svona 20-30 min. eftir aldri og hvilast eftir fyrirmalum
foreldra. Mjog gott ad nota time-klukkuna svo bérnin sja hvernig timanum lidur. Oll bérnin liggja & sinum
stad og mjog gott er ad fara yfir reglurnar i byrjun hvildar. Bérnin eiga sinn kodda.

Reglurnar eru ad liggja & sinum stad med hendur og feetur hja sér. Lata nasta barn i fridi og hafa pogn.
(bornin mega po alveg hreyfa sig bara ekki trufla adra) Starfsmenn/starfsmadur liggja lika.

Klaeda ut aftur
sja hér ofar.

Utivera:

Misjafnt en oft adeins einn starfsmadur Gti par til flest bornin eru kleedd til u.p.b. 13:20. Starfsmenn purfa ad
tala sig saman i pessari ativeru vardandi kaffitima og svoleidis.

Gott ad taka bornin inn i 3 hopum en allir hjalpast ad vid ad ganga fra dotinu saman.

Sja skipulag vardandi sveedi og 6ryggi (ekki sveedaskipting eh bara fh)

Leikfimi & sal — bangsi og kisa

Pau eru a tdsunum og i stuttermabolum/Iétt klaedd.

pad parf alltaf dynur undir rimlana i leikfimi sé verid ad nota rimlana eins med roluna.

Muna eftir leikur ad leera uppskriftum baedi inna sal og & netinu. Muna ad endurtaka sému leikfimistimana
svo bornin efist og pjalfist.

pjonasystem — kisa og bangsi
sja hér ofar

Nonhressing:

Drekka 14:30 eda svo. Bornin bjarga ser eftir bestu getu t.d. smyrja sjalf og avextir eru & bordinu hja peim,
skiptir ekki mali hvort barnid fer sér braud/kex/avoxt/greenmeti. Allir i sinum setum/helst merktum. Vid
sitjum saman par til flestir & bordinu er buin ad borda, og pa ma fara ad leika - Jibicola.

Leiktiminn
... er eins og fyrir hadegid og svo tekid saman svona korter i fjogur. bad er mismunandi eftir deildum hvort
pbad er stdlad upp eda ekki, en allir passa uppa samfellu i leik og ad pad skapist ekki bidtimi.

Hafa fataherbergid snyrtilegt, (hefur mikid ad segja uppéa upplifun foreldra ad leikskélanum.

Ef stélad er upp i lok dags péa byrja a pvi eftir klukkan 16.

Pad & ad skila deildunum snyrtilegum fyrir skdringarnar. sja opnunar og skilavaktarblad sem er inn &
a 6llum deildum.

Starfsfolk deilda & ad purrka af hillum og svoleidis.

pad a ad losa fataholf & fostudogum

Senda kodda heim & tveggja vikna fresti (og ef peir skila sér ekki aftur pa minnir starfsfolk deilda
einu sinni & og sidan sendir adstodarleikskdlastjori post & pad foreldri)

Allir hjélpast ad vid ad hella uppéa kaffi.

Allir ganga snyrtilega um, ad auki skiptast deildir & ad halda undirbuning og kaffistofu snyrtilegri.
kannski eru fleiri 6skradar reglur .....



Deildir starfa eftir skolabrag en trappa ef til vil braginn upp eda nidur eftir aldri.
Vid hrosum bornunum oft og mikid og med pvi ad segja ,,duglegur / dugleg* og svo ndkvaemt fyrir
hvad barnid feer hrosid.

Sjalfshjalp er kennd alla daga, pad ad bdrnin leeri ad bjarga sér sjélf, t.d. i fataherbergi, og vid matarbordid
ad skammta sér sjalf, skera matinn og ganga fréa eftir sig eftir matartima.

Unnid er med laesi hér og par innan dagskipulagsins, hvort sem pad er i hopastarfi eda i leik med faum.
Ritmal er edlilegur pattur i starfinu, pa er stafakynning, postkassavinna, bodid til bords stundum med
skiltum og fleira sem ytir undir ritmalslesi. P4 er einnig unnid med adra paetti leesis eins og rim, takt i ordum
og fleria.

Bolta heimspekivinnunar er haldid & lofti i 6llu starfi, pad er bornin spurd opninna spurningar og tamid ad
igrunda, spa og rannsaka sjalf eda med 6drum.

Vinétta er reektud lika alla daga i leik og 6llu starfi, pad er ad kenna tillitsemi, hjalpsemi, sanngirni og hafa
gaman saman.

Jafnréttisfreedsla er sem raudur pradur i gegnum daginn, pad er allir leitast vid ad strakur og stelpa mega
bad sem pau vilja og éska, kyn & ekki ad hamla né hefta.

Born eiga ad vera &hrifavaldar i sinu lifi — pau eiga ad segja sina skodun og rada sinum degi eins og pau
hafa aldur og proska til

Starfsmenn Lundarsels efla lidsandann bzdi innan deilda og innan alls leikskolans med margvislegum hetti
t.d. kdkudagur, vinaleikir, spjall i kaffitimum, uppadkomur utan leikskdlans og fleira. Innan deildar hefur
deildar/skolabragur og deildarfundir hjalpad vid ad hafa lidsheildina géda, pad ad tala saman og samrema
okkur. Eins leggjum vid aherlsu & ad pad sé humor og gaman saman i vinnunni, rétt eins og i skolastarfinu
med bornunum. ,,Kennarar og born i Lundarseli eru duglegir spekingar sem tala saman og hugsa saman og
finna lausnir, skoda malin fra mérgum sjonarh6lum og hafa gaman saman vid ad raekta skapandi-, gagnryna-
og umhyggjusama hugsun. Kennarar muna lika eftir h-vitamini alla daga handa 6llum, hrésa, knlsa og hleja
saman.*

3 &ra — deemi um grofa azetlun i hépastarfi (kisa og bangsi)
pad sem & ad vera i méppu barnanna:
Hed og pyngd a bléoum melt i september og mars
Sjalfsmynd — haust og vor
had og pyngd
Afmelismynd og vidtal — aldursmidad
Urval (r postkassa
Myndir Ur starfinu hér og par
Eitt og eitt skemmtilegt myndverk
Heimspekiskraning ein a 6nn + gullkorn fra barninu
Hépmynd og mynd af &llum & deildinni
Upphaf og endir i hépastarfi
— leera ad kynna okkur heilsast. NG skulum vid segja hvad vid heitum. Prdfa ad klappa nafnid okkar, a&fa okkur i ad segja
frd t.d. upplifun sinni, hvad varstu ad gera i ger? Hvad atlar pl ad gera i dag? Hver er uppahaldsmaturinn pinn?
Uppahalds liturinn pinn? Og svo frv.
Enda i hring og pakka fyrir hdpastarfid, nota lagid Vid erum g6d, géd hvort vid annad..
AEfa grunn SMT reglurnar og svo reglurnar i hopastarfinu;
taka virkan patt og gera sitt besta
hlusta & pann sem hefur ordid
bida polinmédur par til r6din kemur ad peim
Kjosa nafn & hopinn
— hépefli leikir og nafnaleikir. Taka hépmynd.
Umferdafreedsla og Umferdalootoflusdgur i sept
Gera myndir af pabba og mémmu fyrir foreldrakaffid sem er i oktober.
Pemavika i oktober er Bangsavika — gera bangsamyndir.
Skooa blyantsgrip barnanna — lita frjalst.
Skoda hvernig gengur ad klippa frjalst.
Puttastimplun — talning /leera ad telja.
Fondra/mala/leira saman.
Malérvun —Markviss malérvun + ljdsrita ef parf verkefni upp ar Markvissri malérvun og Ljadu mér eyra.



Leikir — skoda hugmyndir i Markvissri malérvun og svo alls konar spil, t.d. Tella a Story, Hljédalott6, Minnisspil og svo frv.
Heimspeki — byrja & einhverju léttu fyrst!!

4 &ra — deemi um grofa aeetlun i hdpastarfi (kisa og bangsi)
Umferdafraedsla, haustid/arstidirnar .
Lesa: minir einkastadir, og adrar félagsfeernisdgur eftir pérfum.
Gera sjalfsmynd i méppuna, lika meela og vigta (fastir lidir eins og venjulega)
Finhreyfingar: tangargrip,perla,klippa oph. &£fa sig ad halda & blyant/lit.
Grofhreyfingar: sja blad um proskaafanga 4 ara barna.
Maldrvun/forafingar td: klappa néfnin sin, rima, ma lika &fa fleirtélu eda spurja bérnin og pau svara med pvi ad alykta td:
hvar i hdsinu eru myndir ?
Forafingar: afmalisdagur, nafn foreldra, heimilisfang, uppéahalds litur, matur.
Nota 6rsdgur i malérvun og hlustun
Hlustun, afstédu-hugtok, andheiti, giska a fyrsta hljéd i ordi, flokkun og fleira.
Auka sidan maldrvunina eftir dramét td: stigbreyta lysingarord stér-steerri-sterstur. Bla til ord td: his—bill verdur
hasbill,fotur —bolti verdur fétbolti.
Tolur og form td: spil, tengja saman télur og magn, verkefni med formkubba.
Heimspeki-verkefni td: Laki jardalfur, kisusagan eda annad sem hentar. Verkefni (skraningar og myndir) verda svo til
syningar i sal eftir midjan nov. Forafingar, opnar spurningar og kafa og kljast med per par til bérnin eru sammala eda
sammala um ad vera sammala ad lokum draga saman nidurstédu eda hvad var rett. Skraning fyrir j6l og onnur eftir jol.
Jafnréttisbokin lesin og reeda, nota adferd barnaheimspekinnar og gera skraningu.

5ara — demi um gréfa deetlun i hopastarfi og samstarf (kisa og lundi)
Umferdafreedsla, haustid/arstidirnar
Gera sjalfsmynd i moppuna, lika mala og vigta (fastir lidir eins og venjulega)
Finhreyfingar: tangargrip,perla,klippa oph. /Afa sig ad halda a blyant/lit.
Grofhreyfingar: sja blad um proskaafanga 5 ara barna.
Malorvun/foreefingar td: klappa néfnin sin, rima, mé lika &fa fleirtdlu eda spurja bdrnin og pau svara med pvi ad alykta td:
hvar i husinu eru myndir ?
Forafingar: afmalisdagur, nafn foreldra, heimilisfang, uppahalds litur, matur.
Nota 6rsogur i malérvun og hlustun
Hlustun, afstédu-hugtok, andheiti, giska a fyrsta hljéd i ordi, flokkun og fleira.
Auka sidan maldrvunina eftir dramot td: stigbreyta lysingarord stor-steerri-steerstur. Bua til ord td: hds—bill verour
hasbill, fétur —bolti verdur fétbolti.
Tolur og form td: spil, tengja saman télur og magn, verkefni med formkubba.
Oll fara i heimspeki .... Pad eru heimspeki foreefingar, opnar spurningar, ad kafa og kljast i samreedu par til bornin eru
sammala eda sammala um ad vera 6sammala ad lokum draga saman nidurstddu eda hvad var reett! bad 4 ad setja
samreaeduskraningu i ferilmdppuna fyrir jol og eftir jol.
Spil vinna med regluspil, lzera ad spila eftir reglum.
Samstarf vid Lundarskéla, Lundarsel og Palmholt. Markmidid er ad audvelda elstubérnunum flutning fré leikskdlastiginu og
upp & grunnskélastigid med samvinnu vid Lundarskéla og Palmholt. Badi 1. bekkur og 6. bekkur eru i samstarfi vid
Lundarsel um heimséknir & milli skolastiga. Lundarskolinn kemur i heimséknir til okkar og vid heimsakjum Lundarskoéla. 6.
bekkur kemur og les og leikur vid leikskélabérnin i leikskélanum og leikskolinn fer og leikur vid 6. bekk & leiksvedi
grunnskolans. Samstarfid vio 1. bekk er f6lgid i pvi ad 1. bekkur kemur til okkar i leik og starf (verkefnavinna) og vid kikjum
i tima hja 1. bekk, leikum okkur saman & Gtisvaedi og skodum fristund.
Logi og GIlod er samstarfsverkefni med slékkvistddinni og vinnum vid verkefni i samstarfi vid hana. Elstu bérnin fara svo i
heimsokn a slékkvistddina i mai sem og 6l elstu bérn & Akureyri.
I myndlist er unnid med fjolbreyttan efni vid sem tengist arstidum og ahugasvid barnanna.
iprottir i KA heimilinu.
Bornin i skipulagda hreyfistund i KA heimilid og par er unnid med gréfhreyfingar, jafnvaegi, farid i hreyfileiki og fl. pessir
timar hjélpa elstu bornunum adlégun i fyrir grunnskdlagongu og pa sérstaklega ad fara i ipréttir. Bornin kynnast KA
heimilinu og pekkja stadhetti i husinu.
Leikur a0 laera, i hopastarfi fara bornin i verkefnid ,,leikur ad leera® og er par unnid med hreyfing, békstafi og télustafi.
I hopastarfi eru lika unnid stundum med pema tengt manadarskipulagningu /dagatalinu.

Moéttaka barna hér i Lundarseli, svo og kvedjustundir skipta mjog miklu mali upp & lidan barnsins i leiksk6lanum ©
Mottaka i byrjun dags og kvedja i lok dags skal alltaf vera a jakveedum ndtum, beaedi ad halfu starfsfolks og foreldra
(pad ma alltaf 6ska eftir samtali, senda télvupést eda hringja ef pad er eitthvad sem foreldrar purfa ad reeda, pvi pad er
ymislegt sem vid reedum ekki fyrir framan bornin.



Starfsfélk hefur frumkvaedi ad samskiptum vid alla foreldra, en stundum er mikid ad gera & stéru heimili! pvi viljum
vid bidja ykkur um ad lata okkur avallt vita pegar pid komid med eda saekid barnid ykkar. Sérstaklega er
mikilveegt er ad lata deildarstarfsmann pegar vid erum 6ll i gardi, lata ad vita ad barnid sé komid eda ad fara. takk
takk.

Deildirnar opna klukkan 7:45, bidjum vid ykkur/foreldra ad fara ekki inn & deild & undan fyrsta starfsmanni. Ef svo
Oheppilega vill til ad starfsmadur sem & ad meeta 7:45 er veikur er alltaf heegt ad labba med barnid sitt & nastu deild,
en oftast er na blid ad reesa annan starfsmann (t.

Deildirnar eru opnar til 16:15, pad er klukkan 16:15 & sidasti starfsmadur deildarinnar ad geta stimplad sig Gt. pad er
b6 avallt einn starfsmadur til 16:30 sem tekur vid barni sem er sott of seint, sa starfsmadur er inna Bangsa eda Lunda,
eda & labbinu ad loka gluggum og slékkva ljos.

Verkreglan okkar er st ad akvedin starfsmadur er i mottoku fyrst & morgna (sem sagt ein vakt er adalmattokustjori og
hinar vaktir eru hjalparkokkar) eda sa starfsmadur sem er med lausan arm ©

Verklagid er pannig ad tekid er & moti barninu hlylega i dyrunum/gaetinni, en & Lundadeild eru eldri bérn og méttakan
meira inn & deild, eda inn & Vik. Bornin eru pvi ad kvedja foreldra sina i fataherberginu og starfsmenn taka 4 moti i
dyrunum. Mjdg gott er ad foreldrar og deildarstjori séu buin ad raeda sin a milli hvad skal gera ef pad er mikill
gratur.... 4 pad ad taka barnid af foreldri og hugga pad i rélegheitum, eda skal foreldri réa barnid i fataherberginu og
afhenta pad svo starfsmann. Best er ad gefa sér gédan tima ad reeda saman til demis i adlégunarsamtali hvernig
foreldrar sjai méttokuna fyrir sér.

Starfsmenn bjoda hlylega gédan daginn alla daga, barninu er avallt syndur ahugi, pad er horft i augun pess, barnid
knlsad eda tekid i fangid eda ad starfmadur adstodad barnid inn i leik og starf leikskélans. Eins er Lundarselsbarn
avallt kvatt med pokkum fyrir daginn og jafnvel med eftirvaentingu fyrir naesta degi, ,,hlakka til ad sja pig & morgun,
paer ... ileikskdlanum.”

Barnid snyr myndinni sinni vid i upphaf dags og eins getur verid gott fyrir sum bdrn ad byrja daginn & pvi ad kikja &
myndrana dagskipulagid. Starfsmenn merkja vid bornin inn i svokallad Mentor — skraningarkerfi. Ad sjalfségou parf
ad viroa keyptan dvalartima.

Foreldrar og starfsfdlk skiptast oft & daglegum upplysingum um lidan barnsins i upphafi og lok dags og er mjég gott
mal, en hafa verdur i huga ad pad er ekki allt sem er gott fyrir barnseyrad ad heyra.

Vid skraum upplysingar fra foreldrum, eins og hver szkir eda lidan barnsins i dagbdk hja okkur pannig ad adrir
starfsmenn sjai. Eins skrdum vid oft i dagbdkina eitthvad sem sa starfsmadur sem er ad skila geti gefid foreldrum betri
upplysingar um lidan barnsins og pad sem barnid hefur verid ad fast vid.

Vondum okkur 6ll vid ad skapa umgjérd ad notalegri komu og brottfér pannig ad barninu finnist gott ad koma i
leikskdlann sinn.
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